FAIZ AZ-ZAHRA WINANTO PUTRA

+62 81225925028 | faizazzahra88@gmail.com | linkedin.com/in/faizazzahrawinantoputra | github.com/Xoltvez

Mahasiswa aktif S1 Teknik Informatika di Telkom University dengan minat besar pada bidang teknologi, khususnya
merancang tampilan aplikasi dan website. Berpengalaman dalam mengembangkan desain aplikasi, website yang
fungsional dan interaktif. Memiliki kemampuan adaptasi yang cepat, teliti, serta mampu bekerja kolaboratif dalam tim.

PENDIDIKAN

Universitas Telkom Purwokerto
S1 Teknik Informatika

SMK Telkom Purwokerto
Rekayasa Perangkat Lunak (RPL)

PENGALAMAN

2024 - Sekarang

2021-2024

Freelance Jasa Desain, Projek. (Winafa Works)

* Menerima jasa desain, website, projek dan mebantu pembuatan tugas.
+ Merancang/membuat projek sesuai request client.
« 10+ Projek tertangani sesuai request client.

Freelance Creative Designer (Team Akura Party Planner)

» Mendesain Feed Instagram https://www.instagram.com/akura.partyplanner

* Mendekor pesta ulang tahun, romantic dinner sesuai request client.

Ul/UX & Multimedia Designer Intern Remote - HUMIC (Human Centric
Engineering Research Center), Telkom University Bandung

+ Mendesain ulang website https://humic.telkomuniversity.ac.id/

« Mendesain sertifikat, banner, baliho, cover book, poster.

BackEnd Developer - Projek Color Blind Application

+ Merancang sebuah aplikasi membantu user test ketidakmampuan melihat.
« Mengembangkan aplikasi baik dari antarmuka, API, user testing dll.
Digital Marketing Intern (PKL) - PT Puskomedia Indonesia Kreatif

* Membuat artikel serta dioptimisasi dengan teknik SEO.

« Membuat desain website menggunakan wordpress.

Team Content & Production - SMK Telkom Purwokerto

 Membuat desain konten feed instagram.

 Memplanning konten feed instagram pada suatu instansi/perusahaan
yang membeli jasa kami.

PENGHARGAAN

Desember 2025 - Sekarang
Purwokerto

September 2025 - Sekarang
Purwokerto

September 2024 - Desember 2024
Purwokerto

Januari 2024 - Maret 2024
Purwokerto

April 2023 - September 2023
Purwokerto

Juli 2022 - Juni 2023
Purwokerto

Penerima Beasiswa Aperti BUMN Universitas Telkom
Sebagai Penerima Beasiswa Parsial Aperti BUMN yang
diselenggarakan oleh Badan Usaha Milik Negara (BUMN)
Semifinalist UI/UX Design UNRAM

Semifinalist Kompetisi Ul/UX Design yang diselenggarakan oleh
Universitas Mataram Nusa Tenggara Barat

Peserta Web Landing Page UNIDA Gontor

Sebagai Peserta Kompetisi Web Landing Page yang diselenggarakan
oleh Universitas Darussalam Gontor

Agustus 2024

Juli 2024

Februari 2024


https://www.linkedin.com/in/faizazzahrawinantoputra/
https://winafa.my.id
https://www.instagram.com/akura.partyplanner
https://humic.telkomuniversity.ac.id/

Medali Perak Olimpiade Nasional Prestasi Akademik

Peraih Medali Perak dalam Olimpiade Nasional Prestasi Akademik yang
diselenggarakan oleh Lembaga Prestige

Peserta Ul/UX Design AMIKOM

Sebagai Peserta Kompetisi UI/UX Design yang diselenggarakan
oleh Universitas Amikom Surakarta

PROJEK

Januari 2024

September 2022

Projek Mata Kuliah MacaBae (Website Perpustakaan) | Fullstack Developer & Ul/UX Designer

Mengembangkan dan merancang antarmuka sistem manajemen perpustakaan
untuk mendigitalisasi serta mempercepat proses administrasi.

« Membangun platform digitalisasi perpustakaan menggunakanLaravel.

« Merancang user flow dan mockup interaktif.

« Mengembangkan fitur chatbot terintegrasi Al (Google Gemini) untuk
membantu menjawab pertanyaan anggota perpustakaan secara otomatis.

Projek Personal - Website Kelola Keuangan (HematCuy)

Merancang dan mengembangkan website hematcuy.com menggunakan laravel
untuk membantu pengguna mengelola keuangan secara terstruktur.

* Mengembangkan sistem otentikasi aman dengan Verifikasi OTP via Email.

* Merancang Dashboard interaktif dengan grafik analitik untuk memantau
keuangan bulanan.

« Mengimplementasikan sistem pengingat otomatis (Email) jika pengguna
melebihi target anggaran harian.

Aplikasi Taksi Barang Indonesia (Angkutan Barang)
Sebagai UI/UX Designer aplikasi taksi barang indonesia, serta
melakukan Testing / Quality Assurance (QA).

Projek Mata Kuliah - Desain Aplikasi (ThriftSpace)

Sebagai UI/UX Designer membuat desain aplikasi jual-beli pakaian bekas layak
pakai (thrifting).

KEMAMPUAN

Juni 2026

Juni 2026

Mei 2026

Mei 2026

» Memiliki kemampuan problem solving dan analytical thinking dalam pengembangan aplikasi.

o Bertanggung jawab dalam menyelesaikan tugas serta memiliki kemampuan manajemen waktu yang baik.

 Mampu bekerja sama dan berkolaborasi dalam tim secara efektif.

KEAHLIAN & TOOLS

Frontend (HTML, CSS, JS, Bootstrap, React Native)

Desain, Wireframing, Prototyping (Figma, Canva, Adobe Photoshop)
Backend (Express JS, API, MYSQL)

Editing (CapCut, Basic After Effect)

Tools (Git)


https://hematcuy.com

